107學年度 第一學期 富里國中 聯課活動 Scratch入門教學進度表
	月分
	週次
	日期
	主題單元
	學校行事活動

	8
	第1週
	8/30~8/31
	選社

(01-1) Scratch是什麼？
(01-2) (01-3) 認識Scratch-(心智圖)
	

	9
	第2週
	9/3~9/7
	(01-4) Scratch 2.0 程式--(線上版執行) 
(01-5) Scratch 2.0 程式下載與安裝....(離線版)
	

	9
	第3週
	9/10~9/14
	(01-7) Scratch 2.0 程式轉exe執行檔
(02-2) Scratch 2.0 認識操作介面--(概說篇)

(02-3)Scratch 2.0認識操作介面--(角色區)

(02-4)Scratch 2.0認識操作介面--(積木區)
	

	9
	第4週
	9/17~9/21
	(02-5)Scratch 2.0認識操作介面--(程式區)

(02-6)Scratch 2.0認識操作介面--(舞台區)
	

	9
	第5週
	9/24~9/28
	(02-7) Scratch 2.0 角色的移動--(單步移動)

(02-8) Scratch 2.0 角色的移動--(定點移動)
	

	10
	第6週
	10/1~10/5
	(02-9) Scratch 2.0 角色的移動--(移動+不停重複)

(02-10) Scratch 2.0 角色的移動--(移動+不停重複+碰到邊緣反彈)
	

	10
	第7週
	10/8~10/12
	(02-11)Scratch 2.0 認識操作介面--(圖形編輯區) 
(02-12)解決Scratch 2.0 (繪圖編輯區)無法打中文問題
	

	10
	第8週
	10/15~10/19
	(02-13) Scratch 2.0 角色在舞台間隨機移動--(移動+隨機)(魚兒水中游)
	第一次段考

	10
	第9週
	10/22~10/26
	(02-14) Scratch 2.0 角色的轉動---(造型中心+轉動+時間)--(時鐘練習)
	

	10~11
	第10週
	10/29~11/2
	(02-15) Scratch 2.0 角色的滑動--(滑行)--(巫婆飛上青天)
	

	11
	第11週
	11/5~11/9
	(02-16) Scratch 2.0 滑鼠與角色的移動--(你追我跑)
	

	11
	第12週
	11/12~11/16
	(02-17) Scratch 2.0 程式執行常用的三種方式--(綠旗、鍵盤、角色被點)


	

	11
	第13週
	11/19~11/23
	(02-18) 調整Scratch 2.0 積木程式字型大小的設定-(影音版)
	

	11
	第14週
	11/26~11/30
	(03-1) Scratch 2.0利用方向鍵(上、下、左、右)來移動角色。
	第二次段考

	12
	第15週
	12/3~12/7
	(03-2) Scratch 2.0 【廣播】程式練習--小狗狗去玩球。(影音版)
	

	12
	第16週
	12/10~12/14
	(03-3) Scratch 2.0 【廣播】程式練習--小企鵝找媽媽。(影音版)
	

	12
	第17週
	12/17~12/21
	(03-4)Scratch 2.0【得分】與【倒數計時】變數的應用練習。(影音版)
	

	12
	第18週
	12/24~12/28
	(03-5)Scratch 2.0 如何將匯入的圖案去背變成角色或造型。
	

	1
	第19週
	12/31~1/4
	專題製作
	

	1
	第20週
	1/7~1/11
	專題製作
	

	1
	第21週
	1/14~1/18
	專題製作發表與分享
	第三次段考


